
 

Dans le cadre de l’opération « A vélo vers les jeux » nous proposons aux écoles de fabriquer leur fanion en 

référence à la pratique du design graphique. La maîtrise de ses usages représente la possibilité pour les 

enfants d’être plus autonomes et de mieux appréhender le monde des images et des signes dans lequel ils 

sont immergés en permanence.  

 

Articulé aux objectifs graphiques Identifier, Orienter, Organiser le scénario pédagogique proposé vise la 

création d’un logo. Après une phase de recherche pour caractériser l’école, la commune … les élèves créent 

leur logo et peuvent y ajouter quelques éléments de décors.  

Les fanions seront transmis de classe en classe lors du relais, puis, rassemblés et exposés à l’Espace Mayenne 

à l’issue des étapes.   

Démarche, matériel et contraintes de création :  

- Le support est confectionné par le lycée Robert Buron : Il a la forme d’un triangle isocèle (base : 40cm 

/hauteur 60 cm) et comporte un ourlet en creux au niveau de la base en vue de l’assemblage des fanions par 

couleur à l’Espace Mayenne. Livraison aux écoles prévues entre mi-mars et le 1er avril.  

- Chaque école reçoit un lot de tissu comprenant :  

o un triangle isocèle uni soit bleu, noir, rouge, jaune ou vert en référence aux 5 couleurs des anneaux ;  

o des chutes de tissus des 4 autres couleurs pour la fabrication du logo à compléter si besoin  avec des 

morceaux de tissus fournis par l’école dans le respect des couleurs imposées.  

- Orientation verticale obligatoire ;     

- Création du logo sur papier (patron) puis réalisation en tissu et assemblage sur le support fourni :  

o soit collé à l’aide d’une colle thermocollante (principe : vaporiser l’envers des éléments à coller, les 

positionner sur le support, recouvrir d’un tissu en coton et repasser au fer en position « coton » 

pendant 45 secondes)  

o soit cousu ( possibilité de solliciter la participation des familles).   

 

 

 

 

 

► Une ressource pédagogique du Centre National des Arts Plastiques :  

« Ludographe – Série graphique - Connaître et pratiquer le design graphique à l’école élémentaire »  

Livret du Ludographe et objets à manipuler à télécharger gratuitement  : https://www.cnap.fr/kit-
pedagogique-serie-graphique-connaitre-et-pratiquer-le-design-graphique-l%E2%80%99ecole-elementaire 
 
► La démarche de design suit plusieurs étapes    

1) Découvrir et collecter  

2) Réfléchir et classer  

3) Reconnaître et définir  

4) Créer un document graphique  

 

A vélo vers les jeux et arts plastiques  

Proposition d’une séquence pour créer le fanion de l’école en initiant les élèves au design graphique 

https://www.cnap.fr/kit-pedagogique-serie-graphique-connaitre-et-pratiquer-le-design-graphique-l%E2%80%99ecole-elementaire
https://www.cnap.fr/kit-pedagogique-serie-graphique-connaitre-et-pratiquer-le-design-graphique-l%E2%80%99ecole-elementaire


1) Découvrir et collecter (page 6 du livret)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Réfléchir et classer (page 7 du livret)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3) Reconnaître et définir (page 8 du livret)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4) Créer : un logo pour l’école  
La démarche peut être adaptée à la création d’un logo pour la commune ou autre …  
 
Objectif : IDENTIFIER – Exprimer graphologiquement l’identité de l’école  
Temps 0 :  Définir son école en mots et en dessins, son « caractère » ce qui fait sa spécificité et la différencie 
des autres.  

Temps 1 : Comprendre l’anatomie de la lettre 
Dispositif : dans la classe avec le Ludographe, l’enseignant·e écrit un qualificatif au tableau, les élèves 
doivent sortir le caractère du Ludographe qui lui correspond et dire pourquoi. 
Exemples : 
• Trouver un caractère en capital (grande lettre) et un caractère en bas-de-casse (petite lettre). 
• Trouver un caractère qui est gras et un maigre. 
• Trouver des caractères avec un jambage inférieur (descendants) et des caractères avec un jambage 
supérieur (ascendants) par rapport à la ligne de pied, ligne sur laquelle s’alignent les caractères. 
• Quels caractères ont une queue ? Une boucle ? Ou une panse ? 
 Ce temps initie aux paramètres communs et variables des caractères typographiques. 
 
Temps 2 : Dessiner les majuscules des initiales du nom de son école en fonction de « son caractère » 
Dispositif : dans la classe avec le fanion en papier uni de la couleur imposée et aux dimensions requises 
(40cmx60cm), crayons et feutres des 4 autres couleurs, papier dessin, ciseaux, patafix.   
Conseil : faire chercher les élèves en pensant à l’organisation des éléments sur le support : taille, disposition, 
couleur, sens …  
  



- Individuellement : dessiner les initiales de l’école avec les formes qui expriment, selon l’élève, le mieux le 
caractère de l’école.  
- Par groupe de 4 : partager les premières productions et en réaliser une commune en reprenant les idées 
des uns et des autres. Les découper et les organiser sur le support papier pour constater les premiers effets 
(sens, juxtaposition des couleurs, superposition, contrastes, effet de mouvement …). Fixer temporairement 
à l’aide de patafix.    
- En classe entière : afficher toutes les productions réalisées en groupe de 4. La classe essaie de trouver les 
« traits » du travail réalisé par groupe.  
- Par groupe de 4 : améliorer sa production, redessiner les caractères en fonction des remarques. 
 Ce temps invite les élèves à créer leurs premières lettres. 
 

Temps 3 : Créer des monogrammes 
Dispositif : Dans la salle de classe, des typographies différentes sont affichées, l’enseignant·e a au préalable 
imprimé en A3 des typographies (celles qui sont affichées).  
Par groupe de 4, les élèves, vont rechercher quels caractères correspondent le mieux « l’identité de l’école » 
(corps, graisse, empattements, etc.).  
Ils vont ainsi adapter leur monogramme avec des types référencés sur lesquels ils pourront « greffer » 
d’éventuels décors ou accentuer un tracé dans le sens de la typographie. 
 Ce temps engage les élèves à élaborer des signes typographiques 

Temps 4 : Choisir du logo pour le fanion de l’école  
Modalités de choix laissées à la convenance des enseignants : Echanges et discussion ? Tirage au sort ?  
Vote ? 
Les créations des autres groupes pourront être valorisées au sein de l’école.  
 
Temps 5 : Réalisation sur le support en tissu  
 
 

 
 

Planification éventuelle des étapes de création et de fabrication des fanions 

Périodes  Etapes  
Nombres de séances 

approximatives  

Janvier -Février  
 

Étapes 1 à 3  
- Découvrir et collecter  
- Réfléchir et classer  
- Reconnaître et définir 

3 séances 

Mars - Avril  
Réception des fanions réalisés par le lycée Robert 
Buron entre mi-mai et le 1er avril au plus tard.  
 

Etape 4 
- Créer  
 

4 séances 
Mai -Juin   Finalisation et 

restitution  
 


