
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Point de départ : travail autour des différentes 

couleurs de terre.  
 

Les étapes :  
 

① Chaque élève trace des 

lignes de façon aléatoire dans 

son carré. 

② Tirage au sort des couleurs qui rempliront les zones formées. 

Le nombre tiré au dé correspond à une couleur numérotée. 

③ Peinture ④ Réalisation de boudins 
d’argile pour recouvrir certaines 
lignes 

⑤ Les autres lignes sont 
repassées au feutre noir. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Point de départ : découverte 

d’œuvres de Jackson POLLOCK. 
 

Les étapes :  
 ① Tirage au sort : chaque élève tire  au sort un geste plastique parmi les 
3 travaillés. 

② Chaque élève intervient sur la production en mettant en œuvre le geste 
tiré au sort. 

③ Collecte de mots du champ lexical de 

l’eau et réalisation d’un cadre pour 

l’œuvre. 

PROJETER FAIRE COULER SOUFFLER 

Travail mené : gestes plastiques, expérimentations 

sur la matière (dilution de la peinture). 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Point de départ : découverte de 

mobiles de CALDER. 
 

Les étapes :  
 ① Distribution aux élèves d’un morceau de fil de pêche 
coupé de façon aléatoire. 

② Chaque élève tire un nombre aux dés. 

③ Chaque élève vient choisir sans regarder le nombre de 
formes indiqué par les dés. 

④ Chaque élève assemble ses formes sur son fil. 

Place du hasard :  

 Le hasard intervient à différentes étapes de la 

réalisation des mobiles. 

 L’air, en faisant bouger les mobiles, fait changer l’œuvre 

au gré du hasard. 
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Point de départ : Observation d’images de flammes 

+ travail préalable sur les mélanges de couleurs. 
 

Les étapes :  
 ① L’élève dispose des gouttes de peinture 

diluée rouge, jaune foncé et jaune clair. 

② L’élève souffle avec une paille pour déplacer la peinture. La 

peinture se mélange de façon aléatoire. Des formes se créent. 

Des formes apparaissent. 


